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0 - INTRODUCTION

L'élaboration du programme de Traduction Auto-
matique du C.E.T.A. (14) a fait apparaitre 1l'intérét d'un
langage dintermédiaire entre la langue de départ (langue
source) et la langue d'arrivée (langue cible). Un tel langa-
ge, appelé '"langage pivot' (16) a l'avantage de n'étre pas
remis en cause de fagon fondamentale lorsque 1'on change de
langue source par exemple. Dans la chaine de traduction au-
tomatique, son rdle est essentiellement sémantique; il doit,
dans la mesure du possible, lever les ambiguités des phrases
du texte d'entrée et associer A chaque mot de la langue sour-
ce sa "bonne" traduction en langue cible.

Dans le programme actuel de Traduction Automati-
que du C.E.T.A., le pivot est fondé sur 1l'utilisation de
grammaires transformationnelles (15). Le pré&sent travail est
un essai en vue d'obtenir un langage pivot qui ferait inter-
venir des notions qu'il n'a pas été possible jusqu'a mainte-
nant de prendre en charge. Précisons qu'il s'agit d'un tra-
vail en cours d'élaboration et que nous nous sommes attachés
ici 2 mettre en évidence soit les outils qui nous parais-
saient fondamentaux, soit les grandes lignes du systéme. De
trés nombreux points sont 2 préciser, des parties entiéres
restent & créer. Signalons enfin que 1'élaboration d'un tel
travail n'est possible que dans le cadre d'une équipe ;
celle-ci, appelée "Equipe de Sémantique' est composée de
Mesdemoiselles Dupraz (ingénieur), Claudel et Gagny (lin-
guistes), de Monsieur Baille (chercheur) et de 1l'auteur.

En supposant que 1l'on travaille dans le sens
langue source-plangage pivot on peut considérer que 1'infor-
mation recueillie par 1'étude morphologique et syntaxique du
texte d'entrée est exploitée dans l'ordre suivant

a) les processus d'actualisation : temps, aspect
1
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et modalités du verbe ; les opérations de Parcours, Extrac-
tion et Fléchage sur les arguments ;

b) la phrase étant dépouillée de ses marquants
d'actualisation, on étudie les cohérences sémantiques entre
un prédicat et les arguments qui dépendent de lui. Il s'agit
donc ici, essentiellement, de 1l'organisation et de 1'exploi-
tation de la "lexicographie".

Chacune de ces parties se subdivise elle-méme en
un certain nombre de niveaux. Remarquons que nous ne postu-
lons pas qu'a la sortie d'un niveau toutes les ambiguités
d'une phrase pouvant y &tre levées le sont réellement ; nous
pensons plutdt que la levée de 1'ambiguité impose un proces-
sus d'aller et retour dans le systéme (passage d'un niveau
donné 4 un niveau plus élevé, puis descente vers un niveau
plus bas, etc). On peut seulement espérer que le processus
soit convergent...

) Une remarque essentielle s'impose : le texte
d'entrée (en langue source) doit étre considéré comme un
axiome. Sa remise en cause est donc exclue méme dans le cas
ot une phrase de ce texte n'a qu'un sens aberrant. Un langa-
ge pivot doit donc, dans la mesure du possible, ne rien éli-
miner dans sa phase d'analyse mais se contenter de distinguer
formellement les différents sens d'une phrase.Lorsque ceci
est réalisé, il faut chercher le sens le plus "probable' et
on peut alors éliminer les autres.

On retrouve donc 3 ce niveau une des constantes
des langues naturelles, 2 savoir la coexistence d'une struc-
ture logique et d'une structure métrique. Si la découverte de
la premidre est encore dans 1l'enfance, la seconde est 2
créer. Nous nous attachons personnellement 2 la structure lo-
gique, qui conditionne l'autre. Celle-ci est, en effet, un
processus d'évaluation des formules logiques.

Un langage pivot peut &tre considéré comme un
systéme formel auquel on demandera bien siir d'étre décidable.
I1 doit comprendre une hiérarchie analogue 2 celle de la
Théorie des Types pour pouvoir tenir compte des imbricationms
de prédicats qui sont courantes dans les textes écrits en



langue naturelle (11). D'autre part, ce systéme formel doit
pouvoir "absorber" un grand nombre d'opérateurs ou de rela-
tions provenant des différents stades de l'analyse. Ce sys-
téme doit également &tre d'une formulation assez voisine de
celle des langues naturelles.

Toutes ces raisons nous ont amenés a choisir les
systémes de S. Lesniewski (on trouvera une bibliographie
détaillée sur ce sujet dans (9)). Ces systémes sont au nom-
bre de trois

a) la protothétique qui est la logique sous-
jacente aux autres systémes ;

b) le calcul des noms (appelé aussi "ontologie"
mais ce terme pré&te 2 confusion) qui est une théorie assez
voisine de celle des ensembles, mais dont la structure est
plus proche de celle de la langue. Le terme fondamental de
1'ontologie est la copule €; A €a, signifie que le seul
individu A est un a (par exemple : Socrate est grec) ;

c) la méréologie qui introduit les notions trés
importantes de partie d'un tout (au sens ol le pied est une
partie de la table) et de classe collective.



1 - LE METALANGAGE

Le but de ce paragraphe est d'exposer le forma-
lisme adopté pour le langage pivot.

:S_OUTILS FONDAMENTAUX

Trois &tres formels au moins sont ici d'un grand
intérét : les noms, les propriétés et les relatioms.

1 - les noms

a) Définition : un nom est un symbole représen-
tant un sens d'un substantif ; on élimine de la liste des
noms tous les sens des substantifs obtenus a partir d'étres
d'autres catégories par l'une des dérivations simples dont
la liste n'a pas encore été arré@tée. Ainsi : '"table", "oi-
seau', "perle'" seront considérés comme des noms alors que
"marcheur (celui qui marche)', "développement (action de
développer)", "rougeur (caractéristique d'&tre rouge)" ne
figureront pas dans la liste des noms.

Pour rejeter un nom, il faut évidemment que le
sens du mot dérivé soit obtenu exactement & partir des com-
posants.

les individus représentés par un nom sont tous
les objets ou tous les &tres qui portent ce nom. Nous appel-
lerons '"individus'" "a'" les individus représentés par le nom
nw,n
.

b) Différents types de noms : nous distinguerons
13)
1
- les noms individuels : il y a au plus un

individu qui porte ce nom. Par exemple :
"Jules César" , "le soleil"” ;

.




les noms individuels rendent valide la
proposition :

sol {a}s N,; (A€anBEb > AEB) ;
ils sont désignés par des lettres majuscules;

~ les noms "continus" : ils indiquent une subs-
tance continue qui peut &tre une matiére servant 3 construi-
re des objets ("bois", "marbre'), une matiére obtenue 2 par-
tir d'autres ("beume") ou un nom tel que la lumidre, le feu.

- les noms généraux qui désignent plus d'un
objet, par exemple : "cheval", "assiette", "satellite"
ils sont désignés par des lettres minuscules.

c) On peut aussi classer les noms suivant les
autres propriétés qu'on leur attribue, par exemple suivant
leur existence, c'est-a-dire selon que l'expression :

ex ia}i v, (a € a)

est valide ou non.

d) Propriété de discrétion portant sur des
individus (3).

: Nous dirons que 1l'individu A est extérieur 2
1'individu B si aucun élément (au sens de partie, cf 0. V)
de A n'est élément de B :

Agext (B) = AEAABEB , /\C (Ctel(A)=» - (C £el(B))

Remarque : A3 A signifie que 1'individu A existe. Cette
clause est nécessaire pour éviter 1'antinomie.

",

Les individus "a" sont discrets s'ils sont tous
extérieurs les uns aux autres, ou s'ils sont confondus

discr ia}i ,\AB ((Aga oB€a)=p((A=B) /(A £ ext (BY))

Nous verrons, en étudiant 1'extraction (cf 1.V)
qu'une condition importante est

ducr{a}A-solga}
La négation de cette expression
- discr {a} ysol ia} est impliquée, en méréologie, par



l'expression "a o st (a)" qui signifie que tout a est un
ensemble (méréologique) de a et que tout ensemble de a est
un a. Cette expression pourrait ainsi caractériser les noms
continus.

2 - Les propriétés

On appelle propriété un prédicat 2 une place de
caractére statique et intemporel. Il s'agit d'un prédicat
destiné A caractériser (dans la langue ou dans le métalan-
zage) des &tres logiques. On aura ainsi des propriétés ca-
ractéristiques de moms : une telle propriété s'applique 2 un
nom tant que les individus représentés par ce nom existent.
Pour les propriétés caractéristiques d'expressions, la pro-
>riété s'applique tant que la proposition est valide. On
ra :

- des propriétés issues du langage : ce sont
surtout des adjectifs ('coloré’, "blanc", "jeune"...) ou des
adverbes ("'vite"...) ;

- des propriétés introduites au niveau du méta-
langage pour caractériser du point de vue sémantique les
stres linguistiques. Une propriété rend valide 1'expression:

pr () =A_ (2X)=XeV)

qui indique que si X a la propriété ¥, X est un individu
(V désigne tous les individus).

Les propriétés seront classées suivant la nature
jes étres logiques qu'elles déterminent (cf 1V).

3 - Les relations

a) Nous appellerons "notion' un sens d'un verbey
celui-ci ne porte dans la notion aucune marque de personne,
ie temps, d'aspect ni de modalité (y compris les modalités
iffirmative et négative).

Dans ces conditions, si l'on considére une no-
tion comme "manger', elle recouvre :

(1) le fait d'étre mangeur, c'est-a-dire le fait
jue n'importe quoi ne peut &tre premier actant de ce verbe ;
(2) le fait d'é&tre mangeable ;



3) la relation qui lie le mangeur au mangeable
et qui fait que n'importe qui ne peut manger n'importe quoi.

Formellement , une relation binaire est caracté-
risée par :

rel (%) = Agy (W(XY) = XEV,YEV)

On trouve également des relations 2 trois places
et a une place (qui se confondent alors, du moins formelle-
ment , avec les propriétés).

b) Dans un but de simplification du dictionnaire
des propriétés, nous sommes amenés 2 nous donner un certain
nombre de relations élémentaires qui serviront, au moyen
d'opérations, 2 engendrer les autres. Ainsi (1)

"s'élever" peut &tre défini par '"Se déplacer de sorte
que la hauteur augmente' ;

‘s la connective "de sorte que"
soit
h (x) : la hauteur de x

alors :
Elever (x, x) = Déplacer (x, x)« Augmenter ( ,h(}
De méme : pour exprimer "x avancer vers y'
on introduit

S connective temporelle indiquant la simultanéité
Tdv (y, x) : "y se trouver devant x'"
d (x, y) : "distance de x & y"
On obtient
‘Avancer vers (x, y) = Tdv (y,x) S[D (x,x)el Diminuer
¢, d &x,y)]

II - RAPPEL SUR LES CATEGORIES SEMANTIQUES DE_LESNIEWSKI (13)

Dans les systémes de Lesniewski, les catégories
sémantiques jouent un rdle analogue 2 celui joué par les
types dans les logiques d'ordre supérieur. Elles contribuent
3 éviter les antinomies.

1 - Les deux catégories sémantiques fondamentales sont la




égorie des noms et celle des propositions. Un foncteur est
. expression n'appartenant 2 aucune de ces deux catégories ;
foncteur peut étre formateur de noms ou formateur de
positions.

L'ordre d'un foncteur est défini de la fagon inductive
vante :

- un foncteur est d'ordre 1 si tous ses arguments
artiennent 3 la catégorie sémantique des noms ;

- un foncteur est d'ordre k (k )»1) si tous ses
uments sont des foncteurs d'ordre k-1 au plus, 1'un d'en-
eux au moins étant d'ordre k-1.

On peut alors décider de la fagon suivante si deux
cteurs appartiennent 3 la méme catégorie sémantique :

Deux foncteurs d'ordre un appartiennent 3 la méme
égorie sémantique s'ils sont tous les deux formateurs de
s ou tous les deux formateurs de propositions et s'ils ont
méme nombre d'arguments.

Deux foncteurs d'ordre k (k » 1) appartiennent 2
méme catégorie sémantique s'ils sont tous les deux forma-
rs de noms, ou tous les deux formateurs de propositions,
ls ont le méme nombre d'arguments et si les arguments
respondants appartiennent aux mémes catégoriex sémantiques.

- CATEGORIES ISSUES DU LANGAGE

Nous indiquons ici comment les parties du discours
trent dans le cadre logique adopté. Nous nous limitons aux
égories les plus basses ; l'extension est immédiate. Le
leau comporte les abréviations suivantes :

F.N. Foncteur formateur de noms

F.P. Foncteur formateur de propositions
m,n,0 Noms

Adj. Adjectif (propriété issue de la langue)
Adv. Adverbe ( " " " )
R. Relation



et omceon] ™| Pl miimsactone
C11 X F(n),g(n),... %auteut den, grandeur den,...
012 1 X d(n,0) . distance de n a 0
C'11 {. 1 X Adj(n) petit cheval, maison jaune
1 X R(n) n courir, n dormir, ...
C'12 1 X R(n,0) n manger O
C'13 1 X R(n,0,m) n donner O & m
c {. 2 X Adj(n),Adj(n) [vilain petit chien
21 2 X R(Adj(n)) petit chien aboyer
cr 2 X Adj(R(n)) chien aboyer furieusement
22'{ 2 X %dv(R(n)) chien courir vite
C'23 2 X [R(Adj(n),0) joli chien manger soupe
C'24 2 X F(n,Adj(O)) chat boire bon lait
¢y 2 X [R(Adj(n),Adj(0) joli chien manger bonne soupel

- etc -

IV - CATEGORIES PROPRES AU METALANGAGE

1 - Le métalangage nécessite 1l'introduction de
foncteurs particuliers. Ces foncteurs peuvent apparaitre
dans une partie du systéme comme celles prenant en charge
le temps et l'aspect, les modalités, etc...

Ces foncteurs peuvent aussi s'introduire au ni-
veau de la combinaison des lexis (cf 2). Ils peuvent aussi
résulter de décisions quant & la structure du systéme ;
ainsi, les dérivations destinées & former des noms 2 partir
d'étres d'autre nature seront introduites par des foncteurs

propres au métalangage. Par exemple : '"le fait de...",
"la caractéristique d'étre...", "celui qui...", "ce qui
est...", etc...

Nous avons déja signalé deux foncteurs pro-
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pres au métalangage dans I,3 : les foncteurs of ("de sorte
‘que") et S ("simultanéité'").

2 - Un type particulier de foncteurs propres au
métalangage est constitué par celles des propriétés qui ne
représentent pas des &tres linguistiques (comme 1'adjectif)
mais des caractérisations de ces &tres. Nous avons besoin
de telles propriétés pour étudier la cohérence sémantique
d'une lexis, puis d'une phrase, en fonction des étres qui la
composent .

La partie '"propriétés'" du systéme &tant en cours
d'élaboration, nous ne pouvons donner sur elle que des in-
dications générales. Comme on le verra dans la suite, nous
ne nous intéressons ici qu'a la cohérence sémantique d'une
lexis élémentaire formée d'un prédicat et d'arguments
nominaux. D'autre part, nous avons signalé (I.2) que nous
distinguions les propriétés caractéristiques de noms des
propriétés caractéristiques de relations et des propriétés
caractéristiques de propriétés issues du langage. On a donc,
a2 priori, trois systémes de propriétés qui seront tels
qu'un nom de propriété puisse se retrouver dans plusieurs
systémes. Il faudra ensuite étudier les liens entre ces
systémes.

3 - Nous indiquons maintenant quelques caracté-
ristiques logiques des ces propriétés (17). Contrairement
aux relations qui peuvent toujours donner naissance 2 1'af-
firmation et a la négation, une propriété n'a pas forcément
de négation. Si P est la propriété caractéristique de la
notion d'espace, on doit admettre qu'un individu quelconque
X appartient & 1l'une des deux catégories suivantes : ’

- ou X caractérise l'espace et P (X) est valide,

- ou bien X ne caractérise pas 1'espace ;alors
on ne peut dire que non-P (X) est valide. En effet si X est
"volonté", X n'a aucun rapport avec l'espace. Nous dirons
donc que P ne s'applique pas 2 X.

Dans ces donditions, si 1'on envisage ume pro-
priété P telle que non-P ait un sens, par exemple
!
P: présence non-P : absence

nous pouvons convenir que P et non-P ont méme domaine.

10



Remarquons que la structure peut &tre plus
complexe, lorsque les individus auxquels s'applique une
propriété P se partagent en trois classes suivant que 1'un
des ‘trois prédicats Pl R P2 ou P3 est valide. Par exemple

P1 : convexe P2 : plan. P3 : concave

4 - Si 1l'on considére maintenant deux proprié-
tés P, et P, appartenant au méme systéme logique, ou a
deux Syst2més liés par les relations mentionnées au 1, on
a trois cas

(1) P1 — P2 : la propriété P2 est déductible logiquement

de Pl H

(2) P1 i--non-P2 H

(3) Les X auxquels P, s'applique ne sont pas susceptibles
de P, , et inverSement. Nous dirons alors que P, et P2
sont” indépendantes. Ceci signifie intuitivemen% que
la question de savoir si P. conduit a2 P, ou a non-P
n'a pas de sens (P ex : "&tre un nombre " et "&tre
mangeur") .

5 - Pour des raisons de simplicité et d'écono-
mie nous sommes amenés 3 définir un ensemble de propriétés
dites "'de base'". Le choix de cet ensemble est arbitraire
mais il doit &tre tel qu'il engendre, par 1l'intermédiaire
des opérations que 1l'on définit sur lui, toutes les proprié-
tés nécessaires 2 la description des &€tres utilisés dans
la langue.

Parmi les opérations que 1'on peut définir sur
les propriétés on trouve

- la conjonction P, o P, qui indique que les
deux propriétés P_ et P, quali%ientjun objet sans que 1'une
soit plus importante qua 1'autre ;

- la précision P,& P, qui signifie que P,

qualifie 1'objet de fagon essentlelle et que Pi ne
fait que préciser Pj.

Entre les propriétés existent aussi des rela-
tions ; par exemple
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- 1l'implication ; .
- la coexistence nécessaire de deux propriétés ;
1'exclusion de deux propriétés.

6 - Si X est un nom, une propriété issue du lan-
gage ou une relation nous appellerons noyau de X, noté
Nu (X) , la formule quicaractérise X dans le systime corres-
pondant des propriétés. Un dictionnaire purement sémantique
associe donc 3 chaque X son noyau : on parlera alors de no-
yau absolu. Un noyau de X relatif a un locuteur sera la for-
mule que celui-ci associe 3 X ; cette formule peut &tre
distincte du noyau absolu puisqu'un locuteur peut attribuer
a3 X des propriétés que celui-ci ne possédde pas dans 1'absolu.

7 - Nous sommes alors amenés 3 poser 1'un des
problémes essentiels du calcul des propriétés : soient C
et C' deux catégories sémantiques ; supposons qu'a tout
élément X de C et X' de C' on sache associer un noyau. Com-
ment construire le noyau d'un foncteur W (XX') appartenant
3 une nouvelle catégorie sémantique ?
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2 - LEXIS - AFFIRMATION - NEGATION

Nous donnons ici un cadre logique destiné 2 ren-
dre compte de la fagon dont on peut concevoir la formation
d'une lexis et le passage de la lexis & un énoncé élémentaire.
En ce qui concerne les processus d'actualisation, nous ne
parlerons que de ceux qui portent sur les noms. Ceux portant
sur le verbe sont encore au stade des modéles linguistiques
((2), (8)) et n'ont donc pas été étudiés du point de vue
formel.

I - OPERATIONS PORTANT SUR LES NOMS

I1 s'agit des opérations représentées dans la
langue par les articles, certains pronoms,... Ces opérations
définies initialement dans (4) ont été reprises dans (6) et
(7). Nous ne rappellerons donc que trés bridvement les défi-
nitions pour nous attacher surtout 3 la structure logique de
ces opérations.

1 - 1'extraction

a) 1'opération d'extraction est la sélection d'un
certain nombre d'individus pris parmi ceux qui sont repré-
sentés par le nom sur lequel porte l'extraction. Exemple

"cheval” —y un cheval, des chevaux, n chevaux...
b) Il est évident que l'extraction n'est possible
que 8'il y a plus d'un individu représenté par le nom et si

ces individus sont séparés les uns des autres. La condition
d'extraction est donc (cf. 1.1.1)

diser § a} A - sol ia} :

c) L'opération elle-méme est le passége d'indi-
vidus représentés par le nom "a" sur lequel porte 1l'extraction
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a3 des individus "al" déterminés par

(1) le fait que tout a1 est un a : alc,a H
(2) leur nombse ;5 le marquant d;extraction impose une condi-
tion & (Bl) sur le nombre al des al. Ainsi

S (:1) = (al = 1) si on extrait un individu a,

@l » 1) si on extrait des individus
a, etc.

§ ab)

d) Cas particuliers

1) on n'extrait qu'un seul individu qu'on dési-
gnera par une majuscule. L'extraction est caractérisée par
Al ga.

2) § (8l) = (& = 3) : on extrait tous les a.
On engendre alors une opération équivalente au parcours.

e) Notation :

L'indication d'extraction est une précision sur
des individus al. Les individus al soumis 2 une opération
d'extraction seront notés

al¥falca , & @ED]

Cette expression est un foncteur 2 deux arguments dont le
premier est un nom et le second une proposition.

f) Exemples :

"Je voir trois chevaux" : l'extraction se fait sur les indi-
vidus "'cheval",
le résultat est constitué d'indivi-
dus al vérifiant

(al c cheval) L (81 = 3)
Cette phrase fournit donc : _
Voir (Je, al ¥ ([(al ccheval) ,\(51 = 3)] )

"Un cheval galoper furieusement" devient :
Furieux (Galoper (Al ¥ [Al & cheval_])-)
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"Des chats miauler"

Miauler (al x [(a1 ¢. chat) A(El >1) ] )

"Tous les livres avoir des pages" indique que l'on extrait
tous les individus "livre" ; il s'agit en réalité d'un
parcours.

g) Lorsque la condition d'extraction n'est pas
remplie, c'est-a-dire lorsque l'expression

- dlscr{a} v sol ga}
est valide, on ne peut pas extraire sur les a. Cependant on
dit "du blé", "un beurre", "une lumiére",... Pour tenir comp-
te de ces expressions nous introduisons une "fonction de
nn

discretisation" o qui fait passer des individus "a'" 2 des
individuscr(a) vérifiant la condition d'extraction.

Ceci correspond en fait 2 1'usage implicite de la
langue : "du blé" signifie une certaine quantité de blé, '"un
beurre" un certain type de beurre, "une lumi&re" une source
de lumiére. La fonction . est donc représentée dans ces exem-
ples par la quantité, le type, la source.

On peut alors faire 1'extraction sur les indivi-
dus " (ar".
o

2 - Fléchage

a) Cette opération identifie des individus b 2
des individus al déja obtenus par extraction. Il s'agit donc
de 1'une des deux opérations

b o al (tout b est un al et tout al est un b)

B £al (Le B est Al ; ceci entraine Al & B)
b) Exemple :

"Je voir des chevaux et ils galoper"

" " qui galoper"

et ceux-ci galoper"
; ils galoper'.

Toutes ces phrases a peh prés équivalentes seront traduites
dans le métalangage par :
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Voir (Je, al ¥[(a1 ¢ cheval) 4 (81 »1)1)s Galoper (b ¥ [b o al]),
ol S est toujours l'opérateur de simultanéité.

3 - Parcours

a) Appliqué 2 des individus "a" le parcours
indique que 1'on énonce une propriété P possédée par tous les

individus "a". Exemples

un hérisson
le hérisson (ou les hérissons) avoir

hérisson——) tout hérisson des
tous les hérissons piquants

chaque hérisson

Le parcours sera dit général s'il porte sur tous
les individus désignés par un nom. Un parcours particulier ne
porte que sur certains des individus désignés par le nom ;
exemple )

"les chats de la voisine &tre des non-buveurs de lait"

I1 suppose alors une extraction préalable fournissant les in-
dividus sur lesquels porte le parcours ;

"chat'" — ''chats de la voisine".
b) Le parcours est donc un lien entre les indivi-
dus a et la propriété P énoncée au sujet de ces individus. Les

individus a étant caractérisés par leur noyau Nu (a)
(cf. 9.1V.6), nous pouvons distinguer trois cas (cf 1.1V.4)

(1) la propriété P se déduit logiquement de Nu (a) dans le
systéme des propriétés : Nu (a)-P(@); La phrase P (ar(a)) ne
fait qu'exprimer une des propriétés déja connues des "a'.

(2) la propriété P est indépendante de Nu (a) ; la phrase
P ( Tr (a)) apporte donc une information supplémentaire sur les
"a'" ; elle fait passer de Nu (a) au nouveau noyau ;

Nu' (a) = Nu (a) I\P (a)
ou
Nu' (a) = Nu (a) L(P (a)6 P' (a))
(3) 1a propriété P contredit le noyau ; on a a la fois
P (r(a)) - et Nu (a)wnon-P (a)
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Sifrest un parcours particulier, la phrase est du type
P (ar(al)) ol les al sont obtenus par extraction a partir des
a. Ecrire que

Nu (al)h— non-~P (al)

signifie soit que 1'on est dans le domaine de l'Imaginaire 1,
soit que les al possiddent une propriété dont la négation fi-
gure dans Nu (a). Nous dirons que les individus' al sont des
individus-exceptions et nous leur attribuerons le noyau

Nu (al) obtenu 2 partir de celui des a en remplagant les pro-
priétés qui ménent 2 non-P par leurs négations. Exemples
d'individus-exceptions :

"Le cheval de Jean a trois pattes'
"Tous les chats de Marie ont des nageoires"

c) Du point de vue logique le parcours revient 2
considérer tous les individus sur lesquels il porte comme
formant un tout,wm nouvel individu, auquel on associe un no-
yau. Cette conception nous améne & définir le parcours comme
étant 1l'opération qui fait passer des individus a 2 la classe
collective Cl1 (a) (3).

En fait, les individus a sont susceptibles d'une
structure résultant du calcul des noms et d'une autre qui est
la classe collective a laquelle ils appartiennent. En donnant
plus ou moins d'importance 2 chacune de ces structures, on
peut distinguer les cinq cas donnés dans 1'exemple du début
du a).

4 -~ Synthése des résultats précédents

a) Remarque : En francais, le fléchage et le par-
cours ont des modes d'expression communs ; de plus le flécha-
ge et le parcours particulier supposent tous les deux une ex-
traction préalable. Du point de vue logique, ces deux opéra-
tions de différencient par le fait que le parcours intervient
dans une propriété et qu'il est en relation avec le noyau des
individus sur lesquels il porte.

b) Si l'extraction est possible sur des individus
a®, elle fournit des individus al ; une nouvelle extraction
sur les al fournit des a2 et 1'on peut répéter le processus
jusqu'a ce que 1'on obtienne un seul individu. Les al sont
susceptibles du fléchage ou du parcours. D'autre part, on
peut, en remontant, supposer que les a® sont obtenus par
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extraction 3 partir d'individus b et on pourra aller ainmsi
jusqu'aux individus V.

c) Exemple :
"Je voir des chevaux" ; extraction : Voir (Je_,a1 _
¥ [al cheval),(@>1)

""Ces chevaux ont de belles pattes'" ; parcours particulier
(cheval) + extraction (pattes)

Avoir (by[b o al] , Beau (t'.x[(c. e patte), (¢ >s1)]))

"L'un de ces chevaux galope" ; 2éme extraction :
Galoper (A2 x[ﬂze al])
"Il a les oreilles dressées" : fléchage

Dresser (, d¥[(d€e £ (A3y [A3EA Diatd e oreille),\(3>l)])

d) Les résultats sont résumés dans le tableau
ci-dessous :

y3
,70-( a) %03,
Zop

7
rd
,/
Individus "a" EXTRACTION > Individusa iaz...
s diser {a}l\ - sol {a}’ /
” 7
7 7
P e
voaf W . Nu(al)
H 1
] PA|[rRcours i PARCOURS
Modifiication  GE|[NERAL Modification P CULIER
éver}tuelle &entuelle
du tnoyau du {noyau
]
! :
H !
] [
W v o 1
Nu'(a)mw—y ce' (2) Nu'(a") —3 C8(a")
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I1 - CONSTRUCTION D'UN ENONCE ELEMENTAIRE

Pour simplifier 1'exposé nous nous sommes limités
3 la construction d'un énoncé élémentaire (10) constitué d'un
prédicat 2 deux places et de ses arguments. Les autres cas
(1 place et 3 places) sont, semble-t-il, susceptibles d'un
traitement analogue.

1 - Possibilité pour un individu d'occuper une place d'argu-
ment dans un prédicat :

Nous avons vu (1.I.3.) qu'une notion R* recouvre
deux propriétés R_ et R, et une relation R. Notant a et b
deux noms nous alfons c%ercher les conséquences de la mise de
a en premier argument de R¥ et de b en deuxidme argument.
Nous sommes donc amenés & étudier les couples {Rb,a) et

<R1ab)
a) Notations

+ R, désignera la forme affirmative de la pro-
priété, c'est-a-dire la propriété R elle-méme.

_ - R, désignera la propriété non-R, (si elle
existe). Nous noterons Ro la forme nue de la propriété, c'est-
a-dire .

R + R - R
o= oV o

La méme notation est utilisée pour la relation R (avec la
différence que la négation de R existe toujours). Les rela-
tions logiques entre le noyau des a et R ont été exposées
au 2.1.3. Nous désignerons par °

T0 (a,Ro) 1'indépendance de Nu (a) et Ro
T+ (a,Ro) la relation logique Nu (a) + + RO

T_ (a’Ro) " " " NP’ (a) "_ - Ro

b) Nous appellerons lexis sur Ro le couple
(Ro,a ) noté Ro (a) (cf (5), (7) et (6). Compte tenu des

hypothéses faites précédemment, les différents cas que l'on
peut rencontrer son représentés dans le schéma n° 1.

Chaque lexis construite peut donmner naissance a
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plusieurs énoncés élémentaires suivant que 1'on envisage la
forme affirmative ou négative de la modalité assertive et
suivant que 1'on fait sur a une opération de parcours, ou
d'extraction et de fléchage. :

Remarquons que, R_ étant une propriété, R (a)
est dans le cas ''normal' destiné A donner naissance
a une définition relative aux "a'". L'opération naturelle sera
donc ici le parcours. Le traitement de R1 (b) est évidemment
identique a celui de Ro (a).

c) Indications sur le schéma n® 1 : On étudie
d'abord les compatibilités entre Nu (a) et R_ ; ceci conduit,
dans chacun des cas que l'on a distingué, 2 fa lexis R (a).
On asserte ensuite chacune de ces lexis a l'aide de l'affir-
mation ou de la négation et des opérations sur les noms.
Exemples

(1) Imaginaire O : a et Ro n'ayant pas de rapports, oa peut
tout exprimer
"le nombre 5 est un mangeur " rentre dans ce domaine

(2) "le chat de la voisine avoir trois pattes'
(3) "la rose &tre un mangeur"

(4) "la rose é&tre un non-mangeur'
(Prise en tant qu'@tre vivant, la rose n'est pas indé-
pendante de mangeur) .

(5) "Ce chien &tre un non-nageur"
(6) "Le chien &tre un non-mangeur

(7) '"Le chien étre un mangeur”

2 - Intervention de la relation R

Nous allons maintenant étudier la lexis R (a,b)
constituée de la forme neutre de la relation R et des deux
noms a et b. Nous passerons ensuite 2 1'assertion. Nous nous
sommes placés dans le cas ol

T+ (a, Ro) et T+ (b, Rl)
Avec cette hypothése on a soit (a,b7€+lR, soitda,by € - R
Dans chacun de ces cas on engendre la lexis

R (a,b) et on procdde 2 1'actualisation de celle-ci. Exemples
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(1) "La souris &tre un mangeur de boeuf" (ou '"Une souris, ga
mange du boeuf", etc).

(2) "Ce chat é&tre un mangeur de citrons"
(3) "Le cheval &tre un non-mangeur de souris"
(4) "Le chat &tre un mangeur de souris"

(5) "Ce chat manger une souris"
"Le livre étre sur la table"

(6) "Le chat étre un non-buveur de lait"
(7) "Ce chat &tre un non-buveur de lait"
(8) "Le livre n'est pas sur la table"

On aura remarqué que les opérations d'extraction,

fléchage ou parcours qui sont indiquées dans le schéma n°® 2

portent sur le premier argument "a'
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(6)

M
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